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1.2. Áreas de aplicación . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3

1.3. Descripción del problema . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4
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4.3. Imágenes de resolución fija con niveles de reflectancia variables . . . . 61

4.3.1. Correctitud de los resultados . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62

4.3.2. Tiempos de ejecución . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 62

4.3.3. Speed-up . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 65

4.3.4. Eficiencia . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 67

5. Conclusiones 69

5.1. Análisis de resultados . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70



v

5.2. Trabajos futuros . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 74

6. Glosario 76

7. Anexo A 79

7.1. Evaluación del tipo de carga de datos . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79

7.1.1. Versión 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79

7.1.2. Versión 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79

7.1.3. Versión 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 79

7.1.4. Tablas de resultados . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 80

8. Anexo B 82
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