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ESCUELA DE INGENIERÍA CIVIL EN COMPUTACIÓN
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4.1. Metodoloǵıa de Desarrollo de Software . . . . . . . . . . . . . . . . . 44



v

4.2. Documentación de Software . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48

4.3. Testing . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 48

4.4. Validación de Modelos de Propagación . . . . . . . . . . . . . . . . . 50

4.4.1. Materiales . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50
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ÍNDICE DE TABLAS

Página

3.1. Representación de Base de Conocimiento. . . . . . . . . . . . . . . . . 41

4.1. Tags reconocidos por Javadoc para la generación automática de la
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