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detectar cada una hora . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89

B.2.4. Función que estable la hebra de Motion y de deteccion cuando

se da inicio al sistema . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89

B.2.5. Funcion que termina Motion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90

B.2.6. Estructura de DataBase . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 90

B.2.7. Estructura de Detection . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 91

B.2.8. Estructura de Confmotion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92

B.2.9. Estructura de UsoFile . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92

B.2.10. Funcion que compara los pixeles de las imagenes . . . . . . . . 93

C: Cámaras IP compatibles con la aplicación 94

C.1. Marcas, modelos y direcciones de acceso a las imágenes JPEG . . . . 94
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4.5. Descripción del Caso de Uso Configurar Cámara . . . . . . . . . . . . 28
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