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4.10. Desarrollo Aplicación Móvil . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92



VI

4.10.1. Inicio de Sesión . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 92
4.10.2. Restablecer Contraseña . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93
4.10.3. Creación de una Cuenta . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 94
4.10.4. Perfil de Usuario . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 97

4.10.4.1. Información del Usuario . . . . . . . . . . . . . . . . . 97
4.10.4.2. Logros a Obtener . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 99

4.10.5. Vehı́culos Registrados de Usuario . . . . . . . . . . . . . . . . . 100
4.10.6. Rescate . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 102

4.10.6.1. Interfaz Principal . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 103
4.10.6.2. Mensaje de Solicitud de Ayuda . . . . . . . . . . . . . 104
4.10.6.3. Información del camino para Ayudar al Afectado . . . . 105

4.11. Resumen de Capı́tulo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106

5. Prueba y Validación 107
5.1. Pruebas de Caja Negra . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 108

5.1.1. Registro de usuario . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 108
5.1.2. Editar perfil de usuario . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 109
5.1.3. Recuperación de contraseña . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 111
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