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4.4. Algoritmos a diseñar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43

4.4.1. Kruskal . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

4.4.2. Prim . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45

4.4.3. Bor̊uvka modificado . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 46

5. Implementación de Algoritmos en Apache Giraph 49

5.1. Aspectos Generales . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 50

5.2. Bor̊uvka Modificado . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 51

5.2.1. Clase Bor̊uvka . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 53



v

5.2.2. Clase BoruvkaTextWritable . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56

5.2.3. Clase BoruvkaNodeComputation . . . . . . . . . . . . . . . . 56

5.2.4. Clase BoruvkaMasterCompute . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56

5.2.5. Enum BoruvkaMessages . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57

5.2.6. Enum TipoIteracion . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 57

5.2.7. Class BoruvkaVertexInputFormat . . . . . . . . . . . . . . . . 58

5.2.8. Class BoruvkaVertexOutputFormat . . . . . . . . . . . . . . . 58

5.2.9. Class TextTextNullIntVertexReader . . . . . . . . . . . . . . . 58

5.2.10. Class TextTextNullIntVertexWriter . . . . . . . . . . . . . . . 58

6. Pruebas 59

6.1. Elementos a probar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60

6.2. Metodoloǵıa de pruebas . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61

6.3. Toma de Pruebas . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61

6.3.1. Entradas . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61

6.3.2. Configuración de ambiente . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 63

6.4. Resultados . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66

7. Conclusión 69

7.1. Conclusiones del Diseño de Algoritmos . . . . . . . . . . . . . . . . . 70

7.1.1. Dificultades del Modelo Centrado en Vértices . . . . . . . . . 70
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