Tabla de Contenido

(RTS8 0 0 T=T o TP PPPR PRSPPI iv
Y 0] 1 = (o T ST ST PO PPUPPTOPPP %
CAPITULO | INTRODUCCION ......coiiiitiieieiieeeeteee ettt ettt ettt se st esseteseste s te s ase s eseesane s 7
1.1. ANtecedentes ¥ MOLIVACION.........uiiieeii it e e e s e e e e e e s s s e e e e e s e s a e e e e e e s s snnbeeeeaeeeesansnnenes 8
1.2. DescripCitn del ProbIEMa.............uiiiiiiiii et e e s e e e e e e r e e e e e 9
1.3. L0 0]= 1Yo L ST PSPPSR PP PP PR 10

1.3. 1. ODJEUVO GENEIAL......cccc e 10

1.3.2. ODbjetivOS ESPECITICOS ...uuuuiiiieeiiiiiiiiii et e e e e e e e s srara e e e e e e e e anns 10
1.4. COoNtrIDUCION T8 T8 TESIS ..t e s e e sanneeas 11
1.5. Metodologia y herramientas UtIliZadas ............cueeiiiiiiiiiiiii e 11
1.6. EStructura del iNFOIME ........ooiiiiei e e e e e e 11

CAPITULOII DESARROLLO DEL MODELO DE LOCALIZACION DE PALLETS Y DE

ASIGNACION DE CAJAS CONSIDERANDO MULTIPLES PRODUCTOS............. 13
2.1 Yol [ ool To] o URR T SO O TSP PP OUPPTRROPIN 14
2.2, REVISION A8 LILEIATUIA. ... .eeiueieiiiie ittt sttt e st e e st e e e e snneas 15
2.3. DescripCion del ProbIEmM@...........ooi i 18

2.4. Formulacién y método de solucion para el problema de localizacién de pallets y asignacion de

cajas considerando MUItIPIES PrOAUCTOS ..........cccviviiiieeeii i e s 20
2.4.1. MOAEIO MAIEMALICO ...cciuviiiiiieiiiie ittt e st s e e e nne e e 21
2.4.2. Heuristica basada en algoritmo goloS0 ............oiiiiiiiiiiiiiie e 26
2.5. Experimentacion COMPULACIONAL............ciiuuiieeiiiiee it et e e e sieee e e e e s e e e staeeesstaeeeeseaeeeean 29
2.6. 10 T o o LI T (1 o [ TP PP PP PSP PPPPRPOPI 33
2.7. 1070] o [od 1153 o] 1= PSP RTU PR 38
TS (=] (= oot = T PP PR TP 40

Vi



