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2.1. Actores . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12

2.1.1. Centro Comercial . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12

2.1.2. Tiendas . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

2.1.3. Clientes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

2.1.4. Cupón de descuento . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

2.2. Captura de Cupones . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14

2.2.1. Geofence . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14

2.2.2. IBeacon . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14

2.3. Soluciones Similares . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

2.3.1. Izit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

2.3.2. Dongo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

2.3.3. Groupon . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 15

2.4. Diferencias entre soluciones existentes y la propuesta . . . . . . . . . 16

iii



iv

3. Desarrollo del Software 17

3.1. Introducción . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17
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