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2.6. (a) Búsqueda de 1NN. (b) Hiperesfera sobre hiperplano con centro en

el nodo buscado. (c) Verificación realizada para ver si se busca en el

otro lado del corte en el eje Y [7]. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21

2.7. (a) RQ sólo con el lado x ≥ x0. (b) RQ sólo con el lado y ≤ y1. (c)

RQ con ambos lados para los dos ejes. . . . . . . . . . . . . . . . . . 23

2.8. (a) Representación cartesiana de un Quadtree de puntos. (b) Estruc-

tura de datos Quadtree de puntos [14]. . . . . . . . . . . . . . . . . . 25

2.9. (a) Representación cartesiana de un PR-Quadtree. (b) Estructura de

datos PR-Quadtree [14]. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 26

2.10. (a) Representación cartesiana de un MX-Quadtree. (b) Estructura de

datos MX-Quadtree [14]. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 27

3.1. (a) División de los datos para KNN en paralelo. (b) División de los

datos para RQ en paralelo. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 37

4.1. (a) Resultados Sequential kD-Tree Implementation (SKI). (b) Resul-

tados Parallel kD-Tree Implementation (PKI). . . . . . . . . . . . . . 43

4.2. (a) Resultados Sequential Quadtree Implementation (SQI). (b) Resul-

tados Parallel Quadtree Implementation (PQI). . . . . . . . . . . . . 44

4.3. (a) Resultados para diez datos. (b) Resultados para doscientos mil

datos. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 45

4.4. (a) Resultados para dos millones de datos. (b) Resultados para cinco

millones de datos. (c) Resultados para diez millones de datos. . . . . 46

4.5. (a) “Speed-up” PKI. (b) “Speed-up” PQI. . . . . . . . . . . . . . . . . 47

v
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