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2.3. Índices en espacios métricos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

2.4. Algoritmo basado en Permutaciones (ABP) . . . . . . . . . . . . . . . 13

2.4.1. Comparación entre permutaciones . . . . . . . . . . . . . . . . 15

2.5. Método de compresión Re-Pair . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 18

2.6. Heap . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

2.7. Hash Tables . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20

2.7.1. Tablas de direccionamiento directo . . . . . . . . . . . . . . . 21

2.7.2. Hash Tables . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22

2.7.3. Resolución de Colisiones por Encadenamiento . . . . . . . . . 23

3. Metodoloǵıa 25
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