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2.1. Introducción a la teoŕıa de grafos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8

2.2. Formato de codificación de grafos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

2.2.1. DOT Languaje . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

2.2.2. GraphML . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13

2.2.3. yGraphML . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 14

2.3. Introducción a las bases de datos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16

2.3.1. Modelos de datos . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17

2.4. Sistemas de gestión de bases de datos . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19

2.4.1. Sistemas de gestión de bases de datos relacionales . . . . . . . 20

2.4.2. Sistemas de gestión de bases de datos de grafos . . . . . . . . 20

2.5. Herramientas de administración de bases de datos . . . . . . . . . . . 23
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